
PROGETTAZIONE DEL SOFTWARE 

ARGOMENTI 

Introduzione  

• Caratteristiche tipiche del progetto informatico 

• Tipologie di progetti informatici  

• Necessità di gestione 

• Modelli di sviluppo formalizzato: predittivo, iterativo, adattivo 
 

Le fasi del progetto di sviluppo predittivo e le loro caratteristiche tipiche 

• Valutazione, classificazione e stima 

• Studio di fattibilità 

• Elicitazione: Raccolta dei requisiti 

• Analisi 

• Design 

• Implementazione 

• Test 

• Installazione  

• Operazione e manutenzione 

• Evoluzioni e change management 

• I prodotti delle fasi ed il loro riutilizzo 
 

Architetture software e progettazione del software 

• Le architetture software 

• L’importanza del disaccoppiamento fra elementi 

• Analisi dei flussi di dati 

• Architetture client-server, multi-tier e Web  

• Il pattern MVC e le sue applicazioni 

• Riuso delle componenti server  

• Approccio multicanale 

• Progettazione dei sistemi software: principi e metodi di progettazione 

• Modularità ed incapsulamento 

• La progettazione orientata agli oggetti  

• I “Design patterns” ed il loro uso 

• Regole di scrittura del codice 

• Esercizi di design architetturale 
 

Dall’analisi al Design 

• L’input: il documento dei requisiti 

• Requisiti funzionali, tecnici e di qualità 

• Gli standard aziendali di progettazione 

• Applicare architetture ai requisiti 

• Disegnare l’applicativo / il servizio 

• Disegnare la base dati 

• Disegnare l’infrastruttura 



Gestire la sequenza delle fasi 

• I rischi del progetto informatico 

• Metriche per dimensionamenti 

• Il collaudo 

• Il ciclo di vita del prodotto / servizio IT 
 

 

DURATA 

3 giorni  

MODALITA’ DI EROGAZIONE 

Il corso prevede esercizi e role game con simulazioni di situazioni lavorative  


